Zabawy logopedyczne, to nie tylko te zwigzane typowo z artykulacja i oddechem, to takie
szereg zabaw ogdlnorozwojowych wspierajagcych komunikacje - czyli rozwijajacych:
stownik dziecka, budowanie poprawnych konstrukcji zdaniowych, stuch fonematyczny.
Mam nadzieje, ze zaprezentowane zabawy logopedyczne przydadzg sie podczas dtugiej

wakacyjnej podrézy np. samochodem.

Zapraszam do zabaw jezykowych — materiat do wykorzystania przez wiele tygodni

Uktadamy zdanie z podanym stowem

- dzieci losujg obrazki i uktadajg zdanie z nazwg obrazka (albo wybieramy obrazek

z ksigzki/gazetki)

- dzieci losujg (wybierajg) po dwa obrazki i uktadajg zdanie w ktdrym nalezy uzy¢ tych
wyrazow.

Uktadamy zdania okres$lonej dtugosci — zabawa polega na uktadaniu zdan o okreslonej
liczbie stéw. Mozna wykorzysta¢ kotke do gry. Liczba wyrzuconych oczek wskazuje liczbe

uzytych w zdaniu stéw. Utrudnienie — zdanie musi byé np. o zwierzatku.

Liczymy stowa w zdaniu — wypowiadamy proste zdania, dziecko liczy stowa, a nastepnie

uktada tyle samo klockdow, kartonikéw, patyczkow co stéw w zdaniu.

Rozwijamy zdanie - wypowiadamy proste zdania i ktadziemy dwa klocki. Dziecko doktada
klocek i wymysla jedno sowo wydtuzajgce zdanie. Za kazdym razem powtarzamy zdanie od

poczagtku. Dgzymy do powtdérzenia wszystkich stéw z zachowaniem kolejnosci. np. Kotek pije
Kotek pije mleko
Maty kotek pije mleko

Maty kotek pije ciepte mleko.

Sztafeta sylabowa / gtoskowa — dziecko losuje obrazek (wybiera obrazek z ksigzki, gazety,

albo co$ co akurat zauwazyt przez okno) wypowiada pierwszg sylabe jego nazwy i podaje



rodzicowi, ten dodaje drugg sylabe, dziecko trzecig. Kolejny obrazek — zaczyna rodzic, pdzniej

dziecko.. itd...

Ta sama sylaba — zabawa w poszukiwanie wyrazéw, ktérych nazwa rozpoczyna sie na dang
sylabe - staramy sie znalez¢ jak najwiecej wyrazow na tg samg sylabe (to samo éwiczenie

mozna zrobic¢ oczywiscie z gtoskami u dzieci starszych). np ko-sa, ko-lano, ko-rale, ko-nik,

Ka-sia, ka —pusta, ka-lafioa, ka —larepa,

tancuch gtoskowy — pierwsza osoba wybiera stowo, nastepna osoba podaje wyraz na gtoske,
ktora koriczyta wyraz poprzedni. | tak do wyczerpania pomystéw, np.: nos — samolot — teczka

—ananas — smok — kolec. Dbamy o rézne gtoski w wygtosie, nie tylko ,a”

Zagadki to wspaniata zabawa - rozwija zdolno$¢ kategoryzowania, narracji, pamie¢ stuchowa
oraz — jesli dobierzemy odpowiednie obrazki — jest jednoczes$nie treningiem wymowy

¢wiczonych gtosek.

Potrzebny bedzie zestaw obrazkéw (wystarczy wycigé z gazetki) odwracamy obrazkiem do
stotu. Dorosty losuje i opowiada, co znajduje sie na ilustracji, podaje wyglad przedmiotu,
jego zastosowanie, ale nie nazwe. Np. na ilustracji jest cytryna. Zagadka moze brzmiec: ,to
owoc, z6tty, o kwasnym smaku”, ale troche trudniejsza wersja - ,to jest zotte i lekko
wydtuzone, plasterki tego czegos dodajemy do herbaty”. Inna przyktadowa zagadka: ,ma

cztery nogi, ale nigdy nie péjdzie. Jemy przy nim obiad” (stot).

W trakcie podrdzy po prostu wymyslamy sobie jakis przedmiot i uktadamy zagadke (dla

dziecka jest to duzo trudniejsza wersja)

Potem role sie odwracajg - to dziecko zadaje zagadke rodzicowi (na poczatku to moze by¢
trudne zadanie dla dziecka). Uczestnicy zabawy mogg zadawaé pytania dodatkowe, na ktére

odpowiada sie ,tak” lub ,,nie”.



Zagadki mozna potaczy¢ z szukaniem rymow, dzieleniem na sylaby, gtoskowaniem czy
uktadaniem zdan dotyczacych ilustracji, czyli tych rzeczy o ktérych pisatam w poprzednich

zadaniach

opracowata Anna Wisniewska - Zajac



